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Agenda

® Wyniki Grupy Kapitatowej CD PROJEKT za 1 kwartat 2013 - najwazniejsze dane
® Wyniki poszczegdlnych segmentéw dziatalnosci za 1 kwartat 2013 - najwazniejsze dane
® Plany z podziatem na segmenty dziatalnosci

® Sesja pytan i odpowiedzi



Wyniki finansowe




Podsumowanie wynikow Grupy CD PROJEKT
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ZLestawienie wynikow segmentow biznesowych

Przychody ze sprzedazy

2 do zewnetrznych odbiorcéw - Wyniki jednostkowe netto
13

11 2

Q

8 ]

6 10,4

4 0

2

0 -1

1Q 2012 1Q 2013 1Q 2012 1Q 2013

Produkcja gier - Studio CD Projekt RED
B Globalna cyfrowa dystrybucja - GOG.com
Dystrybucja i dziatalnos¢ wydawnicza w Polsce - CDP.pl

Dane w milionach PLN



Struktura aktywow Grupy CD PROJEKT
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Struktura aktywow Grupy CD PROJEKT
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Struktura pasywow Grupy CD PROJEKT
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Struktura pasywow Grupy CD PROJEKT
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Gotowka vs kredyty w Grupie CD PROJEKT
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Przeptywy w 1 kwartale

Zysk / Strata przed opodatkowaniem

Zmiana stanu zapasow

Zmiana stanu naleznosci

Zmiana stanu zobowiqgzan, z wyjqgtkiem pozyczek i kredytow

Zmiana stanu pozostatych aktywow i pasywdw i inne korekty

PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIAt. OPERACY JNEJ
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PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIAL. FINANSOWE]J

PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM

Srodki pieniezne na poczqgtek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu

Dane w tysigcach PLN
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Strategia na 2013




% cdp.pl

Dystrybucja i dziatalnos¢ wydawnicza w Polsce



Dzialania zrealizowane cdp.pl

Uruchomienie nowej komplementarnej kategorii w cyfrowej dystrybucji. Od marca na platformie
CDP.pl dostepne sq e-booki i e-komiksy (ponad 200 pozycji) w tym wiedzminska saga Andrzeja
Sapkowskiego na zasadach wytgcznosci.

Pozyskanie do katalogu gier Electronic Arts - 100 tytutdw, w tym takie hity jak: The Sims, FIFA,
czy Battlefield.

Rozszerzenie przez CDP.pl oferty produktowej w kategorii ,,gier bez prqgdu”. W kwietniu do
sklepdw trafity pierwsze cztery zestawy kolekcjonerskich puzzli z grafikami z gier z serii

S Wiedzmin”.



Najblizsze miesiqce cdp.pl
Uruchomienie nowej kategorii w cyfrowej dystrybuciji.

Premiera gry Diablo lll na konsole (kultowy tytut po raz pierwszy na te platformy).

Premiera Disney Infinity - najwazniejszego projektu Disneya na najblizsze 3 lata.

Dalsza czesc¢ 2013 roku

Fizyczna dystrybucja: Pozyskanie co najmniej jednego nowego partnera w kategorii gry wideo
lub filmy.

Cyfrowa dystrybucja: Pozyskanie 1-2 nowych wydawcéw gier ze scistej Swiatowej czotéwki.

Dalsza optymalizacja obszardow: logistyka, rozliczenia, administracja w celu podniesienia
wydajnosci organizacii.



Produkcja gier



Dziatania zrealizowane

Pierwszy materiat teasujgcy drugi tytut studio - Cyberpunk 2077.
Ponad 7 min widzédw w pierwszym tygodniu od premiery.

Pierwsza czes¢ kampanii promujgcej Wiedzmina 3 - to byt dopiero poczqgtek ;)
Premiera otwartej bety REDkit i rozbudowa wsparcia dla spotecznosci modderdw.
Kampanie promocyjne wspierajqce sprzedaz Wiedzmina 2.

Otworzenie lokalnego przedstawicielstwa Studia CD Projekt RED w Stanach
Ziednoczonych odpowiadajgcego za marketing i PR w obu Amerykach, w
szczegolnosci w USA.



Wiedzmin 3

start godny czotowki pierwszej ligii
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The Witcher 3: Wild Hunt - a must
see next generation RPG

Gameinformer

(USA, Australia) #1 wsréd magazynéw o grach w
Stanach i na swiecie, naktad 8 min, czytelnictwo 34 min

The Witcher 3: Wild Hunt
A Must See Next Generation RPG
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WiedzZmin 3

start godny czotowki pierwszej ligii

Bardzo dobre przyjecie ze strony dziennikarzy branzowych.

10 oktadek (kolejne w drodze ;) - wszystkie najwazniejsze pisma o grach w tym
Game Informer - # 1 na swiecie w dotarciu do mezczyzn 18-24.

40 artykutdw w prasie drukowanej.

100+ publikacji online w 5 dni po ogtoszeniu prac nad gra.



Kolejne miesigce 2013 roku

Otworzenie oddziatu studia deweloperskiego w Krakowie
Premiera pierwszej ,,gry bez prqdu” opartej na swiecie Wiedzmina.

Podpisanie uméw dystrybucyjnych na Wiedzmina 3 z partherami z najwazniejszych
rynkow.

Udziat w najwazniejszych branzowych targach w USA i Europie.



Targi E3 w Los Angeles

Mocna czesé kampanii promujgcej Wiedzmina 3 + nowe materiaty.
3 dni obecnosci na najwiekszych targach gamingowych w USA.
21 prezentacji dla ponad 500 dziennikarzy i partneréw biznesowych.

Rozmowy na temat uméw dystrybucyjnych na WiedzZzmina 3 z partnerami z
najwazniejszych rynkow.

Niespodziankal! ;)



gog.com

Globalna cyfrowa dystrybucja



Dziatania zrealizowane £)O¢g).COm

® Ekskluzywna premiera kultowej gry FPS - System Shock 2. Numer jeden na
lisScie zyczen uzytkownikdéw serwisu. Na wprowadzenie tego tytutu do
sprzedazy gtosowato ponad 34 tys. oséb.

® Wprowadzenie do oferty GOG.com okresowych ofert pakietowych dla
serii gier (Game Series Bundles).

® 500+ gier w serwisie



Kolejne miesiqgce 2013 roku 0og.com

® Dwa duze projekty badawczo-rozwojowe majgce na celu przyspieszenie
rozwoju platformy w kolejnych latach.

® Duza letnia promocja animujgca sprzedaz.
® Nowe, petnocenowe gry bez DRM réwnoczesnie ze swiatowq premierq.

® Otworzenie, czesciowo wspodtdzielonego ze studiem CD Projekt RED,
lokalnego przedstawicielstwa GOG.com w Stanach Zjednoczonych
odpowiadajgcego za rozwdj biznesu i rekrutacje.



Dynamiczny wzrost
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Dziekujemy za uwage!

CD Projekt S.A. Investor Relations:
ul. Jagiellonska 74 Karolina Gnas
03-301 Warszawa karolina.gnas@cdprojekt.com

www.cdprojektred.com tel. +48 600 539 032


http://www.cdprojektred.com
http://www.cdprojektred.com
mailto:karolina.gnas@cdprojekt.com
mailto:karolina.gnas@cdprojekt.com

Zastrzezenia prawne

Informacje zawarte w niniejszej prezentacji odzwierciedlajq panujgce aktualnie warunki (maj 2013 roku) oraz oceny wedtug stanu na chwile obecng (maj 2013
roku), ktére mogq ulec zmianie. Wszystkie przewidywania i stwierdzenia dotyczqgce przysztosci stanowiq obraz obecnych opinii, subiektywnych osqdéw oraz
zatozen co do przysztych zdarzen i warunkdéw i obcigzone sq ryzykiem i niepewnosciq. Istnieje mozliwos¢ wystgpienia nieoczekiwanych zdarzen, nie ma wiec
gwarancji, ze sytuacja bedzie rozwijaé sie zgodnie z przewidywaniami. CD PROJEKT S.A. nie sktada Zzadnych oswiadczen dotyczqcych doktadnosci lub
kompletnosci jakichkolwiek oswiadczen, lub innych materiatow zawartych w niniejszym dokumencie.

Niniejsza prezentacja jest udostepniana wytgcznie w celach informacyjnych i nie stanowi oferty kupna bqdz sprzedazy jakichkolwiek papieréw wartosciowych
lub instrumentéw finansowych. CD PROJEKT S.A, jego podmioty powigzane oraz jego zarzqd i pracownicy nie przyjmujq zadnej odpowiedzialnosci za
bezposrednie, posrednie lub wynikowe straty lub szkody, jakie mogqg powsta¢ w zwiqzku z wykorzystywaniem niniejszego dokumentu lub informacji w nim
zawartych.

Niniejsza Prezentacja nie zawiera kompletnej ani catosciowej analizy finansowej CD PROJEKT S.A. ani Grupy CD PROJEKT, jak réwniez nie przedstawia jej
sytuacji i planéw w kompletny ani catosciowy sposéb. Prezentacja moze zawieraé pewne niescistosci lub opuszczenia. Spétka zwraca uwage osobom, ktére
zapoznaijq sie z niniejszq prezentacjq, ze jedynym obowiqzujgcym zrédtem informacji i danych dotyczgcych CD PROJEKT S.A. sq raporty biezgce i okresowe
przekazywane przez Spétke w ramach wykonywania obowiqgzkéw informacyjnych wynikajgcych z regulacji prawa polskiego.
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Pytania i odpowiedzi



