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O CD PROJEKT RED

Produkcja gier wideo realizowana jest przez studio CD PROJEKT RED 
funkcjonujące w strukturach Grupy CD PROJEKT. Działalność ta polega na 
tworzeniu i wydawaniu gier wideo, sprzedaży licencji na ich dystrybucję, 
koordynacji lub bezpośredniej realizacji PR i marketingu własnych produktów, 
a także na produkcji, sprzedaży lub licencjonowaniu produktów towarzyszących 
wykorzystujących posiadane przez Spółkę marki: Wiedźmin/The Witcher 
i Cyberpunk.

Kluczowe liczby:
 ■ ponad 75 mln sprzedanych gier z serii Wiedźmin,
 ■ ponad 25 mln sprzedanych kopii gry Cyberpunk 2077,
 ■ 98% przychodów ze sprzedaży to eksport.

O GOG.COM

Cyfrowa dystrybucja gier w skali globalnej realizowana jest w ramach serwisu 
GOG.COM oraz aplikacji GOG Galaxy, prowadzonych przez GOG sp. z o.o. 
Działalność ta polega na sprzedaży i dostarczaniu gier bezpośrednio na komputer 
gracza. 

Kluczowe liczby:
 ■ ponad 9400 produktów,
 ■ ponad 1200 partnerów z całego świata,
 ■ 6 wersji językowych serwisu,
 ■ 92% przychodów ze sprzedaży to eksport.

Model biznesowy CD PROJEKT RED Kluczowe gry CD PROJEKT RED

reprezentowanych narodowości
45

zatrudnionych osób
1 122

2007 – PC 2011 – PC 
2012 – X360

2015 – PC, Xbox One, PS4 
2019 – Nintendo Switch 

2022 – Xbox Series X|S, PS5

2020 – PC, Xbox One, PS4, Stadia 
2022 – Xbox Series X|S, PS5

Obecność Grupy Kapitałowej CD PROJEKT na świecie

Oferowanie 
graczom ambitnych

i innowacyjnych 
gier o najwyższej 

jakości

Równoległe 
prowadzenie projektów 

deweloperskich 
umożliwiające realizację 
ambitnego kalendarza 

wydawniczego 

Rozwój i wzrost wartości 
franczyz poprzez tworzenie 
efektu synergii i wspieranie 
rozpoznawalności naszych 
marek poza obszarem gier

Stały strumień 
przychodów i wpływów

 – zachowanie finansowej 
niezależności

Unikalne możliwości rozwoju 
i spełniania zawodowych 

aspiracji członków zespołu 
przy zachowaniu kreatywnej 

niezależności

WARTOŚĆ DLA INTERESARIUSZY7NASZE KLUCZOWE KAPITAŁY

KAPITAŁ INTELEKTUALNY

Prawa do marek: Wiedźmin i Cyberpunk 
na określonych polach eksploatacji

KAPITAŁ TECHNOLOGICZNY

Technologia i narzędzia do produkcji gier 

KAPITAŁ RELACYJNY I SPOŁECZNY

Silne społeczności 
skupione wokół naszych produktów

Zbudowane przez lata, oparte na zaufaniu 
relacje z partnerami

KAPITAŁ PRODUKTOWY

Portfolio dostępnych gier 
i produktów towarzyszących

KAPITAŁ LUDZKI

Skupiony wokół wspólnych wartości 
zespół doświadczonych deweloperów 

o wysokich kompetencjach w kreacji i produkcji gier

Wewnętrzny zespół wydawniczy 
doświadczony w prowadzeniu 

globalnych kampanii marketingowych 
z sukcesem wspierających sprzedaż naszych gier

Efektywny zespół backo�ce 
wspierający naszą działalność operacyjną

KAPITAŁ FINANSOWY

Rezerwy finansowe

Wspieranie i wykorzystywanie 
synergii w ramach naszych marek

Współpraca z doświadczonymi, 
zorientowanymi na jakość partnerami 

w celu rozwoju naszych franczyz 
na nowych obszarach rozrywki, 

poza grami wideo

Zarządzanie i ochrona praw własności 
intelektualnej  do globalnie rozpoznawanych 

franczyz  uwielbianych przez fanów
na całym świecie

Sprawowanie kontroli nad procesem
twórczym  – dbanie o jakość

produktów tworzonych
w ramach naszych marek

Tworzenie gier przez doświadczone 
zespoły deweloperów, dla których jakość 

pozostaje najwyższym priorytetem

Równoległa produkcja gier w studiu 
deweloperskim CD PROJEKT RED

w Polsce, USA i Kanadzie oraz
w studiu The Molasses Flood.

Korzystanie z własnych narzędzi
i know-how niezbędnego do tworzenia 
gier fabularnych  z otwartym światem 

Produkcja gier w ramach strategicznego
partnerstwa, które zakłada wykorzystanie

Unreal Engine do obsługi
rozgrywki  w otwartych

światach

Realizacja globalnych kampanii 
marketingowych i sprzedażowych

przez wewnętrzny zespół PR, 
Marketingu i Biz Dev

Prowadzenie dialogu z graczami 
w 11 językach

ZARZĄDZANIE 
FRANCZYZAMI

PUBLISHING

TECHNOLOGIA

PRODUKCJA

WŁASNOŚĆ 
INTELEKTUALNA

Fact 
Sheet
CD PROJEKT S.A. prowadzi działalność 
w globalnej, dynamicznie rozwijającej się 
branży elektronicznej rozrywki. Spółka stoi 
na czele Grupy Kapitałowej CD PROJEKT.

Dwa podstawowe segmenty działalności 
Grupy Kapitałowej to CD PROJEKT RED 
i GOG.COM.

https://www.cdprojekt.com/pl/


Pozostałe akcje
66%

Adam Kiciński
4%

Piotr Nielubowicz
7%

Michał Kiciński*
10%

Marcin Iwiński
13%

Założyciele i 
Członkowie Zarządu

Podstawowe dane finansowe
w tys. zł 2019 2020 2021 2022 2023 Q1 2024

Przychody ze sprzedaży 521 272 2 138 875 888 172 952 576 1 230 199 226 785

Amortyzacja 37 487 267 664 104 729 117 432 245 082 29 950

EBIT* 180 286 1 157 077 232 903 377 347 469 040 81 296

Zysk brutto 189 162 1 164 949 219 108 393 185 538 492 97 190

Zysk netto 175 315 1 154 327 208 908 347 093 481 105 100 062

w tys. zł 31.12.2019 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2022 31.12.2023 31.03.2024

Aktywa trwałe 679 097 759 999 905 846 1 119 978 1 450 623 1 471 688

Aktywa obrotowe 725 011 2 130 300 1 252 889 1 154 146 1 162 815 1 251 531

środki pieniężne, 
ich ekwiwalenty, lokaty

482 301 727 703 676 586 615 157 516 259 620 739

Aktywa ogółem 1 404 108 2 890 299 2 158 735 2 274 124 2 613 438 2 723 219

Kapitał własny 1 105 651 2 183 177 1 894 356 2 033 404 2 403 490 2 507 085

Zobowiązania długoterminowe 25 158 166 153 36 112 36 186 38 774 35 814

Zobowiązania krótkoterminowe 273 299 540 969 228 267 204 534 171 174 180 320

w tym: kredyty i pożyczki 0 0 0 0 0 0

Pasywa ogółem 1 404 108 2 890 299 2 158 735 2 274 124 2 613 438 2 723 219

* Zysk operacyjny
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Zarząd – doświadczenie w Grupie Kapitałowej CD PROJEKT

Atuty inwestycyjne

 ■ Duży potencjał rozwoju rynku gier na świecie – szacowana wartość globalnego 
rynku gier w 2026 r.: 207 mld dol.*,

 ■ Silna ekspozycja Grupy Kapitałowej CD PROJEKT na rynek globalny (przychody  
z eksportu stanowią 98% przychodów ze sprzedaży ogółem),

 ■ Rozpoznawalne na całym świecie marki Wiedźmin i Cyberpunk.
* Newzoo

Kalendarz inwestora

 ■ 4 czerwca 2024 r. – Stifel’s 7th Annual 
Multi-sector Conference

 ■ 14 czerwca 2024 r. – Zwyczajne Walne 
Zgromadzenie Akcjonariuszy

 ■ 28 sierpnia 2024 r. – Skonsolidowany raport 
półroczny za I półrocze 2024

 ■ 9 września 2024 r. – Goldman Sachs 
Communacopia + Technology Conference

 ■ 26 listopada 2024 r. – Skonsolidowany raport 
kwartalny za III kwartał 2024

Akcje na giełdzie*

GPW ticker CDR

Bloomberg Stock Code CDR PW

Reuters Stock Code CDR.WA

Indeks na GPW WIG20

Liczba akcji 99 910 510

Kapitalizacja 13,4 mld zł

Kurs MIN (12TM) 99,20 zł 

Kurs MAX (12TM) 170,00 zł 

Średni dzienny wolumen
obrotu (12TM)

387 tys. szt.

Średnia dzienna wartość 
obrotu (12TM)

49 mln zł

Średnia liczba transakcji  
na sesję (12TM)

6,4 tys.

* Dane z 3 czerwca 2024 r.

CD PROJEKT S.A. – kurs akcji*

Akcjonariat

Dołącz do nas

 ■ Nowa trylogia 
wiedźmińska

 ■ Projekt Syriusz
 ■ Remake Wiedźmina 1

 ■ Projekt Orion

* Zgodnie z oświadczeniem złożonym 13 listopada 2023 r.

Strategia Grupy Kapitałowej CD PROJEKT

 ■ Długofalowy rozwój trzech wyjątkowych i silnych franczyz,
 ■ Więcej produktów dla graczy – zapadające w pamięć opowieści dla jednego 

gracza, rozszerzone o doświadczenie rozgrywki wieloosobowej,
 ■ Zwiększanie efektu koła zamachowego – gry mobilne, TV, filmy i inne treści oparte 

na posiadanych markach i rozwijane we współpracy z zewnętrznymi partnerami,
 ■ Wzmocnienie zdolności produkcyjnych, aby móc dostarczyć graczom więcej 

gier przy zachowaniu najwyższej jakości.

Długofalowa perspektywa produktowa

Nowe IP

 ■ Projekt Hadar

CD PROJEKT S.A.
ul. Jagiellońska 74
03-301 Warszawa

Relacje inwestorskie 
CD PROJEKT S.A.
ir@cdprojekt.com
tel. +22 519 69 00

Michał 
Nowakowski
Joint Chief Executive 
Officer, Członek 
Zarządu

19 lat doświadczenia 

Adam  
Badowski
Joint Chief Executive 
Officer, Członek 
Zarządu

22 lat doświadczenia 

Adam  
Kiciński
Chief Strategy Officer, 
Członek Zarządu

30 lat doświadczenia

Piotr 
Nielubowicz
Chief Financial Officer, 
Członek Zarządu 

25 lata doświadczenia

Piotr 
Karwowski
Joint Chief Operating 
Officer, Członek 
Zarządu

17 lat doświadczenia

Paweł 
Zawodny
Joint Chief Operating 
Officer, Członek 
Zarządu

6 lat doświadczenia

Jeremiah 
Cohn
Chief Marketing Officer, 
Członek Zarządu 

10 lat doświadczenia
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https://www.cdprojekt.com/pl/
https://twitter.com/CDPROJEKTRED_IR
https://www.youtube.com/@CDPROJEKT_IR
https://www.facebook.com/CDPROJEKTRED/
https://www.linkedin.com/authwall?trk=bf&trkInfo=AQFOxLxDMq9bxQAAAY6i-2RAQoXv_n82AMDAlNUPBGdio9B2zoiEPRW_Cp6i5eeVpIdNYEKxKlbWQmvZF7-F3aFsgEYTsZB_uMlT3HHfM_1WI6gix-heKLwVsU0k-lI6VWnEA7U=&original_referer=&sessionRedirect=https%3A%2F%2Fwww.linkedin.com%2Fin%2Fszymon-ablewski%2F

