CD PROJEKT podsumowuje | pétrocze 2024 roku

W | poétroczu 2024 r. CD PROJEKT kontynuowat prace deweloperskie nad nadchodzgcymi tytutami,
jednoczesnie prowadzac dziatania wspierajgce sprzedaz wydanych juz gier. Spétka zamierza niebawem

wejsé w faze petnej produkcji projektu Polaris - gry otwierajgcej nowg wiedzminska sage.

— Prace nad Polarisem postepujq - zespot odpowiedzialny za rozwdj gry jest coraz blizej osiggniecia
waznego milestone’a, ktory zakonczy etap preprodukcji. | potrocze byto réwniez intensywnym okresem
dla naszego studia w Bostonie, gdzie ktadziemy fundamenty pod Oriona, kolejng gre w Swiecie

Cyberpunka — méwi Michat Nowakowski, Joint CEO CD PROJEKT.

W maju br. swojg premiere miat REDkit — edytor do gry WiedZmin 3: Dziki Gon, pozwalajacy

uzytkownikom tworzy¢ wtasne przygody w swiecie Geralta z Rivii.

—Juz teraz, pare miesiecy po udostepnieniu graczom zestawu narzedzi deweloperskich, widzimy wiele
ciekawych projektow moderskich. Cieszymy sie, widzqc zaangazowanq spotecznos¢ graczy, ktora dzieli
sie swoimi pomystami i dodaje nowych sit WiedZzminowi 3 - grze, ktdra juz w przysztym roku bedzie

obchodzita swojq 10 rocznice premiery — zaznacza Michat Nowakowski.

Przychody Grupy CD PROJEKT w | pdtroczu 2024 r. wyniosty 425 min zt, za co w gtéwnej mierze
odpowiadata sprzedaz Cyberpunka 2077 wraz z dodatkiem Widmo Wolnosci. Skonsolidowany zysk

netto osiggnat poziom 170 min zt.

— Obok bardzo dobrych wynikow finansowych, ktdore na poziomie zysku netto byty o blisko 90% wyzsze
niz przed rokiem, w | potroczu 2024 r. odnotowalismy réowniez wzrost naszych rezerw finansowych.
Pomimo wypfaty akcjonariuszom blisko 100 min zt dywidendy oraz przeznaczenia ponad 150 min zt na
rozwdj projektéw, wzrosfy one w tym okresie o ponad 55 min zt — podsumowuje Piotr Nielubowicz,

CFO CD PROJEKT.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT znajduje sie na stronie:

https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/centrum-wynikow/.
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